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	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK         
	

	
	CPL-03
	Menguasai konsep teoritis dan prinsip dasar komputasi untuk menganalisis persoalan serta mengidentifikasi kebutuhan perangkat lunak.

	
	CPL-05
	Mampu berpikir logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam mengidentifikasi dan merancang solusi komputasi.

	
	CPL-09
	Mampu membangun, mengimplementasikan, mengevaluasi perangkat lunak berbasis komputasi secara efektif, aman, dan efisien untuk kebutuhan pengguna.

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) – Bila CPMK sebagai kemampuan pada tiap tahap pembelajaran,  CPMK = Sub CP MK, bila berbeda, maka tuliskan daftar subCPMK 

	
	CPMK031
	Mampu menganalisis konsep dasar komputasi dan struktur data untuk menjelaskan keterkaitannya dalam penyelesaian masalah komputasi secara tepat.

	
	CPMK033
	Mampu menganalisis dan merumuskan spesifikasi kebutuhan fungsional dan non-fungsional perangkat lunak secara lengkap berdasarkan studi kasus pengguna.

	
	CPMK034
	Mampu mengevaluasi dan membandingkan berbagai alternatif solusi teknis berdasarkan efisiensi, kompleksitas, dan efektivitas komputasi.

	
	CPMK051
	Mampu menganalisis dan menerapkan teknik abstraksi dan dekomposisi untuk memecahkan masalah kompleks menjadi sub-masalah yang lebih kecil dan terkelola.

	
	CPMK052
	Mampu merancang solusi algoritmik yang logis dan terstruktur menggunakan pseudocode atau flowchart untuk menyelesaikan permasalahan komputasi.

	
	CPMK091
	Mampu mengimplementasikan algoritma ke dalam kode program yang efisien, bebas error, dan memenuhi standar clean code.

	
	Sub Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (Sub-CPMK) 

	
	CPMK031  →  C, P, L, -, 0, 3
CPMK033  →  C, P, L, -, 0, 3
CPMK034  →  C, P, L, -, 0, 3
CPMK051  →  C, P, L, -, 0, 5
CPMK052  →  C, P, L, -, 0, 5
CPMK091  →  C, P, L, -, 0, 9
	Mampu menjelaskan konsep variabel, tipe data, operator, dan struktur kontrol serta keterkaitannya dalam alur eksekusi program.

	
	Mata kuliah ini membekali mahasiswa dengan konsep dan keterampilan dasar pemrograman prosedural: tipe data, struktur kendali, fungsi, array, hingga operasi berkas. Pembelajaran menekankan praktik langsung dan studi kasus untuk menumbuhkan pola pikir komputasional yang mendukung CPL bidang algoritma dan rekayasa perangkat lunak.
	Mampu menganalisis alur eksekusi program sederhana dan mengidentifikasi kesalahan logika dari kode yang diberikan.

	
	1. Konsep dasar pemrograman dan kompilasi
2. Tipe data, variabel, operator
3. Struktur kendali: percabangan dan perulangan
4. Fungsi dan modularitas
5. Array, string, struct
6. Berkas dan galat
7. Praktik pemrograman terstruktur
	Mampu mengidentifikasi kebutuhan fungsional dasar sebuah program dari deskripsi masalah yang diberikan.

	
	Sub-033-2
	Mampu merumuskan spesifikasi input-output dan batasan program berdasarkan studi kasus pemrograman sederhana.

	
	1. Deitel, P., & Deitel, H. (2022). C How to Program (9th ed.). Pearson.
2. Munir, R. (2016). Algoritma dan Pemrograman dalam Bahasa Pascal, C, dan C++. Informatika.
3. Kernighan, B. W., & Ritchie, D. M. (1988). The C Programming Language (2nd ed.). Prentice Hall.
	Mampu membandingkan berbagai pendekatan struktur kontrol iteratif dan memilih yang paling sesuai untuk kasus pemrograman tertentu.

	
	Sub-034-2
	Mampu memilih dan membuktikan pendekatan struktur kontrol yang paling tepat untuk kasus pemrograman tertentu.

	
	1. Downey, A. (2015). Think Python (2nd ed.). O'Reilly.
2. Dokumentasi resmi Python 3. https://docs.python.org/3/
	Mampu mendekomposisi masalah pemrograman menjadi fungsi-fungsi yang lebih kecil dan memiliki tanggung jawab tunggal.

	
	LMS UNTAN (e-learning), LCD proyektor, IDE VS Code, compiler GCC/Python
	Mampu mengabstraksi logika berulang ke dalam fungsi atau prosedur yang dapat dipanggil ulang.

	
	Izuardo Zulkarnain, S.Pd., M.T.
	Mampu merancang pseudocode atau flowchart lengkap sebelum mengimplementasikan solusi dalam kode program.

	
	Berpikir Komputasional / Algoritma
	Mampu mengembangkan algoritma terstruktur untuk masalah pemrograman dasar.

	
	Sub-091-1
	Mampu mengimplementasikan program yang benar secara sintaks dan logika menggunakan bahasa pemrograman yang ditetapkan.

	
	Sub-091-2
	Mampu melakukan debugging sistematis untuk mengidentifikasi dan memperbaiki kesalahan pada program yang bermasalah.

	Peta CPL – CP MK
	Tuliskan peta matriks antara CPL dengan CPMK (Sub CP MK). Sesuaikan jumlah CPL pada tabel dengan jumlah CPL yang dituliskan pada kolom CPL Prodi yang dibebankan pada MK

	
	CPL S.1
	CPL P.2
	CPL KU.3
	CPL KK.4
	CPL KK.5
	CPL …
	CPL…
	CPL(n)

	CPMK 1/Sub CPMK 1
	√
	√
	
	
	
	
	
	

	CPMK 1/Sub CPMK 2
	
	√
	
	
	
	
	
	

	… dst
	
	
	
	
	√
	
	
	

	CPMK M/Sub CPMK M
	
	
	
	√
	
	
	
	


Catatan: Jumlah CPL maksimum = 15


	Diskripsi Singkat MK
	Tuliskan deskripsi singkat MK: berisi materi / bahan kajian MK, dan relevansi/manfaat MK 

	Bahan Kajian: Materi pembelajaran
	Tuliskan materi / bahan kajian MK secara berurutan
1. …
2. …
3. ….

	Pustaka
	Utama:
	

	
	Tuliskan referensi utama dalam secara berurutan [penomoran dimulai dari angka 1] 
1. …
2. …
3. …

	
	Pendukung:
	

	
	Tuliskan Pustaka penunjang , dituliskan secara berurut [penomoran dimulai dari angka setelah angka terakhir pada pustaka utama]
4. …………
5. ………..

	Media Pembelajaran
	Tuliskan jenis media pembelajaran yang digunakan, contoh: 
Slide power point, program/aplikasi misal SPSS, dst..

	Dosen Pengampu
	Tuliskan seluruh nama dosen pengampu MK

	Matakuliah syarat
	Tuliskan nama dan kode MK prasyarat (jika ada, bila tidak ada beri tanda (-)) 

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bentuk/Metode Pembelajaran;
Penugasan Mahasiswa;
[ Estimasi Waktu]
	Kegiatan Pembelajaran
	Materi Pembelajaran
[Pustaka]

	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Teknik
	Tatap Muka
	Daring 
	
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)
	(9)

	1
	Sub-031-1: Mampu menjelaskan konsep variabel, tipe data, operator, dan struktur kontrol serta keterkaitannya dalam alur eksekusi program.
	Mahasiswa dapat menerapkan pengenalan pemrograman & lingkungan kerja pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Pengenalan pemrograman & lingkungan kerja [Ref. 1-2]
	5

	2
	Sub-031-1: Mampu menjelaskan konsep variabel, tipe data, operator, dan struktur kontrol serta keterkaitannya dalam alur eksekusi program.
	Mahasiswa dapat menerapkan variabel, tipe data, dan operator pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Variabel, tipe data, dan operator [Ref. 1-2]
	5

	3
	Sub-031-2: Mampu menganalisis alur eksekusi program sederhana dan mengidentifikasi kesalahan logika dari kode yang diberikan.
	Mahasiswa dapat menerapkan struktur percabangan (if/else, switch) pada kasus sederhana
	Penilaian praktikum
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Struktur percabangan (if/else, switch) [Ref. 1-2]
	5

	4
	Sub-033-1: Mampu mengidentifikasi kebutuhan fungsional dasar sebuah program dari deskripsi masalah yang diberikan.
	Mahasiswa dapat menerapkan struktur perulangan (for, while) pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Struktur perulangan (for, while) [Ref. 1-2]
	5

	5
	Sub-033-2: Mampu merumuskan spesifikasi input-output dan batasan program berdasarkan studi kasus pemrograman sederhana.
	Mahasiswa dapat menerapkan fungsi dan parameter pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Fungsi dan parameter [Ref. 1-2]
	5

	6
	Sub-034-1: Mampu membandingkan berbagai pendekatan struktur kontrol iteratif dan memilih yang paling sesuai untuk kasus pemrograman tertentu.
	Mahasiswa dapat menerapkan array satu dimensi pada kasus sederhana
	Penilaian praktikum
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Array satu dimensi [Ref. 1-2]
	5

	7
	Sub-034-2: Mampu memilih dan membuktikan pendekatan struktur kontrol yang paling tepat untuk kasus pemrograman tertentu.
	Mahasiswa dapat menerapkan array multidimensi & string pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Array multidimensi & string [Ref. 1-2]
	5

	8
	Ujian Tengah Semester (UTS)
Cakupan: Sub-CPMK minggu 1–7 (diujikan pada UTS)
Indikator: Mahasiswa mampu menyelesaikan soal materi minggu 1-7 minimal 70%
Bentuk: Ujian tulis & praktik [2 x 50 menit]
	15

	9
	Sub-051-1: Mampu mendekomposisi masalah pemrograman menjadi fungsi-fungsi yang lebih kecil dan memiliki tanggung jawab tunggal.
	Mahasiswa dapat menerapkan rekursi dasar pada kasus sederhana
	Penilaian praktikum
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Rekursi dasar [Ref. 1-2]
	5

	10
	Sub-051-1: Mampu mendekomposisi masalah pemrograman menjadi fungsi-fungsi yang lebih kecil dan memiliki tanggung jawab tunggal.
	Mahasiswa dapat menerapkan pointer & referensi pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Pointer & referensi [Ref. 1-2]
	5

	11
	Sub-051-2: Mampu mengabstraksi logika berulang ke dalam fungsi atau prosedur yang dapat dipanggil ulang.
	Mahasiswa dapat menerapkan struktur data sederhana (struct) pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Struktur data sederhana (struct) [Ref. 1-2]
	5

	12
	Sub-052-1: Mampu merancang pseudocode atau flowchart lengkap sebelum mengimplementasikan solusi dalam kode program.
	Mahasiswa dapat menerapkan operasi berkas (file i/o) pada kasus sederhana
	Penilaian praktikum
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Operasi berkas (file I/O) [Ref. 1-2]
	5

	13
	Sub-052-2: Mampu mengembangkan algoritma terstruktur untuk masalah pemrograman dasar.
	Mahasiswa dapat menerapkan debugging & penanganan galat pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Debugging & penanganan galat [Ref. 1-2]
	5

	14
	Sub-091-1: Mampu mengimplementasikan program yang benar secara sintaks dan logika menggunakan bahasa pemrograman yang ditetapkan.
	Mahasiswa dapat menerapkan praktik terbaik penulisan kode pada kasus sederhana
	Rubrik tugas; Kuis singkat
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Praktik terbaik penulisan kode [Ref. 1-2]
	5

	15
	Sub-091-2: Mampu melakukan debugging sistematis untuk mengidentifikasi dan memperbaiki kesalahan pada program yang bermasalah.
	Mahasiswa dapat menerapkan pengembangan program mini pada kasus sederhana
	Penilaian praktikum
	Kuliah & demonstrasi [2x50 menit]; Praktikum [1x170 menit]
	Kuis & forum diskusi di LMS
	Latihan terbimbing dan tugas mandiri
	Pengembangan program mini [Ref. 1-2]
	5

	16
	Ujian Akhir Semester (UAS)
Cakupan: Sub-CPMK minggu 9–15 (diujikan pada UAS)
Indikator: Mahasiswa mampu membangun program utuh dari spesifikasi
Bentuk: Ujian praktik [2 x 50 menit]
	15

	TOTAL BOBOT
	100




LAMPIRAN — KISI-KISI ASESMEN (Komponen Penilaian × Sub-CPMK)
	Komponen
	Sub-CPMK yang Dinilai
	Porsi per Sub-CPMK (%)
	Bobot (%)

	Kuis
	Sub-031-1, Sub-031-2, Sub-033-1, Sub-033-2
	3.8 (bagi rata)
	15

	Ujian Tengah Semester (UTS)
	Sub-031-1, Sub-031-2, Sub-033-1, Sub-033-2, Sub-034-1, Sub-034-2
	3.3 (bagi rata)
	20

	Ujian Akhir Semester (UAS)
	Sub-051-1, Sub-051-2, Sub-052-1, Sub-052-2, Sub-091-1, Sub-091-2
	5.0 (bagi rata)
	30

	Tugas / Praktikum / Proyek
	Sub-033-1, Sub-033-2, Sub-034-1, Sub-034-2, Sub-051-1, Sub-051-2, Sub-052-1, Sub-052-2, Sub-091-1, Sub-091-2
	3.5 (bagi rata)
	35


Porsi per Sub-CPMK dihitung bagi rata dari bobot komponen (kebijakan default prodi); penyesuaian porsi per butir soal dicatat pada dokumen portofolio mata kuliah.
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